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Lancsant 8cHLICH B/oRly KIJOCHENSPALIER VNI OiE ECKE OES VERFALLERET BAVERGHAUSES VOR OENT VERFALLENER Kanin
HOCKIE Efly GROBER HABLICHER ORC UIj0 BEGUIACHIEIE EINE AXY. OIE ER AVS EINENT GEHEINET FACH OES KANIDS GEZOGET
HAME Ay OESER AXt SOLLSt OU NICHT VIEL FREVOE HABEL GRUHAUT" 0ACHIE BJORD) U)o WOG EIEN it RUEN
VERZIERIET KRIEGSHADINIER LIy SELNER HANO, PER ORK DIUBTE ETWAS GESPURT HABEL, OLNIT KURZ BEVOR BIORI HIIER IHIT
WAR,, SPRAIG ER AUF VIO LIEB NIt EYEN GEWALHIGE GEBRULL OIE AX T AUF BIOR]) HERABSAUSET).

OBER i1 PACHSIVHL, HEF )7 SCHATTED VERSIECKY. BEOBACHIETE DIARAH OEI VITTER IHR TOBEGOEN Kappr. DIt Eipen
KALIED LACHELI) ZOG SiE OIE SEHIE IHRES LANGBOGEDS Bi§ WELT HITHER [HR 8PI1Z ZULAVFENOES OHR ZURUCK. GEAV 1] OENT
DlomEnt: ALs BioRly oED 100LICHET SCHLAG GEGEL OET) ORK FUHRIE, SPURIE ER EMJET SCHARFED StiCH i ITACKEL VIO ER

FIEL 1I) ENOLOSE PUDKELHET:.
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HimtERGRUT}O: Die Ruinen um die Hugel der Alten Konige ziehen immer wieder Schatzsucher

ARNEELISIE:
SOIOERREGELTY:

an, die auf der Suche nach Reichtimern und magischen Schéatzen jenseits
aller Vorstellungskraft sind. Nur wenigen gelingt es, den Gefahren zu trotzen.
Die meisten Abenteuer kehren jedoch nie wieder von ihrer Reise zurtick

Jeder Spieler bekommt einen Truppenbogen.

Frags
Immer, wenn ein Modell ausgeschaltet wurde, wird es vom Spielfeld entfernt.

Dieses wird als Frag bezeichnet. An der Stelle, wo das Modell ausgeschaltet
wurde, wird ein zufalliger Artefakt Marker plaziert.
Artefakt Marker

Artefakte sind Boni, die ein Modell sammeln kann, um seine Kampfkraft zu

erhéhen. Sobald ein Modell sich Uber einen Marker bewegt, kann es ihn
aufnehmen und sofort davon profitieren.

Jede Figur kann bis zu 5 Artefakte sammeln, von denen maximal zwei
Lebenspunkte (rot), drei Waffen (griin) und drei Fertigkeiten (gelb) sein durfen.
Uberschreitet eine Figur diese Limits, entscheidet der Spieler, welche Marker

er in den Topf zurickwirft.
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Dieses Szenario wurde von www.celtoslegion.de erstellt

lhr kénnt dieses Szenario auf eurer Homepage posten, es mailen, ausdrucken und an eure Freunde weitergeben, solange ihr das Dokument
und den Inhalt nicht veréandert. Eine kommerzielle Nutzung irgendwelcher Art ist ohne unsere schriftliche Zustimmung jedoch untersagt.

Fur Fragen, Anregungen und Kritik schickt bitte eine mail an: webmaster@celtoslegion.de

Celtos und alle damit verbundenen Namen sind eingetragene Warenzeichen von i-Kore Ltd. Mehr Infos unter www.i-kore.com
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Respawning
Ein Modell, das gefragt wurde, erscheint bei der nachsten Aktivierung an einem

zufalligen Teleporterpunkt und verliert alle Artefakte.
Teleportieren
Ein Modell kann wéahrend seines Zuges ein Teleporterfeld betreten um sich zu
teleportieren. Es landet auf einem zufélligen Teleporterfeld und kann von dort
aus seinen Zug fortsetzen. Wenn das Modell auf seinem Startpunkt landet, ist
es in einer Teleporterschleife gefangen und z&hlt als ,fraged in space”. Das
Modell wird entfernt und der Spieler erhalt keinen Frag.

SPIELFELO: Dichte Ruinenlandschaft. 10 Teleporterpunkte.

AUFSTELLUNG: Jede Figur erscheint auf einem zufélligen Teleporterpunkt. Zu Anfang des
Spiels zieht jeder Spieler ein zufélliges Artefakt fir seine Figuren.
SPIELENOE: Das Spiel endet, wenn der erste Spieler eine vorher festgelegte Anzahl an

Frags gesammelt hat.
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