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ì í î ï ð ñ ò ñ ó î ô õ Die Ruinen um die Hügel der Alten Könige ziehen immer wieder Schatzsucher

an, die auf der Suche nach Reichtümern und magischen Schätzen jenseits

aller Vorstellungskraft sind. Nur wenigen gelingt es, den Gefahren zu trotzen.

Die meisten Abenteuer kehren jedoch nie wieder von ihrer Reise zurück
ö ÷ ø ù ù ú û ü ý ù þ Jeder Spieler bekommt einen Truppenbogen.

ÿ � � � � � � � � � � � � Frags

Immer, wenn ein Modell ausgeschaltet wurde, wird es vom Spielfeld entfernt.

Dieses wird als Frag bezeichnet. An der Stelle, wo das Modell ausgeschaltet

wurde, wird ein zufälliger Artefakt Marker plaziert.

Artefakt Marker

Artefakte sind Boni, die ein Modell sammeln kann, um seine Kampfkraft zu

erhöhen. Sobald ein Modell sich über einen Marker bewegt, kann es ihn

aufnehmen und sofort davon profitieren.

Jede Figur kann bis zu 5 Artefakte sammeln, von denen maximal zwei

Lebenspunkte (rot), drei Waffen (grün) und drei Fertigkeiten (gelb) sein dürfen.

Überschreitet eine Figur diese Limits, entscheidet der Spieler, welche Marker

er in den Topf zurückwirft.
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Respawning

Ein Modell, das gefragt wurde, erscheint bei der nächsten Aktivierung an einem

zufälligen Teleporterpunkt und verliert alle Artefakte.

Teleportieren

Ein Modell kann während seines Zuges ein Teleporterfeld betreten um sich zu

teleportieren. Es landet auf einem zufälligen Teleporterfeld und kann von dort

aus seinen Zug fortsetzen. Wenn das Modell auf seinem Startpunkt landet, ist

es in einer Teleporterschleife gefangen und zählt als „fraged in space“. Das

Modell wird entfernt und der Spieler erhält keinen Frag.
� � � � �  � � ! " Dichte Ruinenlandschaft. 10 Teleporterpunkte.

# $  % & � � � $ ' ( " Jede Figur erscheint auf einem zufälligen Teleporterpunkt. Zu Anfang des

Spiels zieht jeder Spieler ein zufälliges Artefakt für seine Figuren.
� � � � � � ' ! � " Das Spiel endet, wenn der erste Spieler eine vorher festgelegte Anzahl an

Frags gesammelt hat.


